
 

Action Touches et conséquence Capture 

Saisir une 

fonction 

 → accès à la fenêtre de saisie 





 
 

→ le curseur passe à la ligne, la calculatrice a donc bien 

mémorisé la fonction (attention : il faut préciser toutes les 

multiplications et parenthèses sur la calculatrice) 
 

Désactiver une 

fonction 

 ( ou pour se placer sur la fonction à désactiver)  

 

→ le « = » de la fonction Y2 n’est plus sur fond noir 

 

Supprimer une 

fonction 

 ( ou pour se placer sur la fonction à désactiver)  

 

→ la fonction Y2 a disparu ! 

 

Changer le style 

de tracé d’une 

fonction 

 ( ou pour se placer sur la fonction désirée) 

(autant de fois que nécessaire) : 

1× →  ; 2× →  ; 3× → . 
 

→ on voit le tracé appliqué devant Y1.  

Tracer 

graphiquement 

une fonction 

 ou → accès à la fenêtre graphique 
 

Remarque : 

– avec , un déplacement avec  et  fait bouger le curseur (et donc 

les coordonnées) sur la courbe. 

– avec , un déplacement avec  et  fait bouger le curseur (et donc 

les coordonnées) simplement dans le repère. 
 

Adapter la fenêtre 

graphique 

valeur « Xmin »  valeur « Xmax » etc. 

 
Remarque : Ne pas toucher à « Xrés ». Les valeurs sont définies par le 

schéma ci-dessous : 

 

 
 

Avant :            Après : 

  

 

Ygrad 

Xgrad 

Xmin Xmax 

    Ymax 

  Ymin 



Outil : calcul 

d’une image 





 → accès à l’outil « valeur » 

taper la valeur désirée, puis  

 

→ l’image s’affiche en bas à droite : « Y = … » 
 

Outil : calcul d’un 

antécédent de 

zéro 





  → accès à l’outil « zéro » 
- « Borne Inf » : placer le curseur avant l’antécédent et  

- « Borne Sup » : placer le curseur après, et  
- « Valeur Init » : placer le curseur environ dessus, et  
 

→ l’antécédent s’affiche en bas à gauche : « X = … ». 
 

Il faut faire cette manipulation autant de fois qu’il y a d’antécédents de zéro 

(ici ce serait 2). 

 

Outil : calcul des 

coordonnées du 

minimum 





  → accès à l’outil « minimum » 
- « Borne Inf » : placer le curseur avant le minimum et  

- « Borne Sup » : placer le curseur après, et  
- « Valeur Init » : placer le curseur environ dessus, et  
 

→ Les coordonnées du point minimum s’affiche. 
 

Il faut faire cette manipulation autant de fois qu’il y a de minimums. 

 

Outil : calcul des 

coordonnées du 

maximum 





  → accès à l’outil « maximum » 
- « Borne Inf » : placer le curseur avant le maximum et  

- « Borne Sup » : placer le curseur après, et  
- « Valeur Init » : placer le curseur environ dessus, et  
 

→ Les coordonnées du point maximum s’affiche. 
 

Il faut faire cette manipulation autant de fois qu’il y a de maximums. 

 

Outil : calcul des 

coordonnées d’un 

point 

d’intersection 





  → accès à l’outil « intersect » 
- « courbe 1 » :  ou  afin de choisir et validez par  

- « courbe 2 » :  ou  afin de choisir et validez par  

- « Valeur Init » : placer le curseur environ sur le point  

   d’intersection, et  
 

→ Les coordonnées du point d’intersection s’affichent. 
 

Il faut faire cette manipulation autant de fois qu’il y a de points d’intersection. 

 

Outil : calcul du 

nombre dérivé en 

un point 





  → accès à l’outil « dy/dx » 

ou afin de sélectionner l’abscisse voulue OU directement taper une 

valeur, puis  
 

→ Le nombre dérivé pour l’abscisse x désirée est affiché à 

l’écran  

Outil : calcul de 

l’« aire sous la 

courbe » entre 

deux abscisses 





  → accès à l’outil « f(x)dx » 
- « Borne Inf » : placer le curseur ou taper valeur, puis  

- « Borne Sup » : placer le curseur ou taper valeur, et  
 

→ L’aire colorée en noir par la calculatrice s’affiche. 
 

Ce noir ne partira pas ! Faire 


 , la courbe va se 

reconstruire comme si l’on avait appuyé sur . 

 

 


