Construction d’un polygone regulier a 17 cotés
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Tracer un cercl& de centre) et choisir un pointd sur ce cercle.
Tracer la droité O A) ainsi que la perpendiculaire(& A) passant paP.
Choisir un pointB sur cette perpendiculaire tel qu&3 = i OA, puis tracer le segmenpBA].

Construire le poin€ de (OA) tel que@ = i@ : pour cela, construire d’abord la bissectrice

intérieure d@, choisir un point dessus (par exempleet construire la bissectrice intérieure de
OBI. Cette nouvelle bissectrice coupe algtsd) enC'.

. Tracer la perpendiculaire(#C') passant paB, qui coupe(OA) enD.

La bissectrice intérieure d@BC coupe(OA) enE.

. Tracer le cercle de diaméti& A], et construire le point d’intersectiafi de ce cercle et de la demi-

droite[OB).

Le cercle de centr€ passant paf’ coupe alor§OA) en deux points G et H.

Remontrer perpendiculairement les poiftst H sur le cercles : on obtient les point et P,.
Construire le poinks, intersection de la médiatrice ¢B, F;] et de%'.

Reporter la longueu?, Ps (ou Ps Ps) régulierement sur tout le cercle.



